
Підготовка до гри:
Підготуйте гральний кубик і по одній фішці для кожного гравця.
(Фішками можуть бути скріпки або ґудзики. Можна зробити їх власноруч: 
розфарбувати, вирізати й підготувати заготовки за вказівками).
Кубик можна взяти готовий або зробити власноруч, скориставшись заготовкою.

Виконання:
• Учні грають у парах і кидають по черзі кубик.
•  Той, хто починає гру, кидає кубик і робить відповідну кількість «кроків» 

по гральному полю, починаючи рухатись із комірки Start.
•  Літера, яка випадає, ― це «завдання».

  Якщо літера в помаранчевому колі, гравець має назвати букву і прочитати 
слово, написане під буквою.
  Якщо літера у фіолетовому колі, учень має назвати літеру й пригадати  
будь-яке слово, що починається з цієї букви.
  Якщо літера у бірюзовому колі, гравець називає літеру й має дописати 
першу літеру в будь-якому з шести слів-загадок на полі для гри.
  Якщо літера у блакитному колі, учень має дати відповідь на зазначене 
питання.

• Кожну літеру, яка випадає, учень має написати у зошиті двічі (велику та малу).
•  Черга переходить до наступного гравця.

Play the ABC game!



зігнути
склеїти


